Lu§trlan

Nr.|Spielername Position | BE | ST | GE | WG| RW Fahigkeiten & ﬁk;kmale m_ HV |Stat | kP | Defl | INT| TD| CAS | ST | xtra | SSP |aktueller Wert| voiiuy. wop
1 | Themera Schlangenclan Thrower 6 3 3+ | 3+ | 8+ |Ausweichen, Immer am Ball, Wurfsicher, Sicherer Ball, Blocken E 3 1 1 10 100.000 G 4
2 Artemis die Anaconda Thrower 6 3 3+ | 3+ | 8+ |Ausweichen, Immer am Ball, Wurfsicher, Sicherer Ball R 0 80.000 G 0
3 | Aylavom FlussStamm Blitzer 7 3 | 3+ | 5+ | 8+ |Ausweichen, Hit & Run, Aufspringen R 1 2 90.000 G 2
4 | Hiera vom FlussStamm Blitzer 7 2 | 3+ | 5+ | 8+ |Ausweichen, Hit & Run, Aufspringen, Blocken E 1 1 3 9 110.000 G 3
5 | Antiope Clan Jaguargott Blocker 6 4 3+ | 5+ | 9+ |Ausweichen, Wehrhaft, Blocken E 1 1 7 130.000 G 1
6 ElektraJ;eJ::lsrtin des Blocker 6 | 4 | 3+ | 5+ | 9+ [Ausweichen, Wehrhaft R 1 3 5 110.000 G 5
7 Demeter Adler-Clan Linewoman 6 3 3+ | 4+ | 8+ |Ausweichen R 0 50.000 G 0
8 Linewoman | 6 3 | 3+ | 4+ | 8+ |Ausweichen R 0 50.000 G 0
9 Linewoman | 6 3 | 3+ | 4+ | 8+ |Ausweichen R 0 50.000 G 0
10 lone Alder-Clan Linewoman | 5 3 | 3+ | 4+ | 8+ |Ausweichen R 1 4 50.000 G 4
11 Linewoman | 6 3 | 3+ | 4+ | 8+ |Ausweichen R 0 50.000 G 0
12 Xenia Adler-Clan Linewoman | 6 3 | 3+ | 4+ | 8+ |Ausweichen R 0 50.000 G 0
13| Elpis Weite Schwinge Linewoman 6 3 3+ | 4+ | 8+ |Ausweichen R 0 50.000 G 0
14 Gaby Adlerklaue Linewoman | 6 3 | 3+ | 4+ | 8+ |Ausweichen R 0 50.000 G 0
15| Samia groRe Schwinge | Linewoman 6 3 3+ | 4+ | 8+ |Ausweichen R 0 50.000 G 0
16 R 0 0G 0

TD-Differenz -5 TD-for/Spiel| 0,5 Rasse Amazons Team Re-Rolls| 3 | @ 60.000 G = 180.000 G
CAS-Differenz -6 TD-ag./Spiel| 1,8 Tier 1 Trainerassistenten| 1 | @ 10.000 G = 10.000 G
Ergebnisquote| 0,125 CAS-for/Spiel| 0,8 Teamrating 142 Cheerleader| 0 | @ 10.000 G = 0G

SPP 37 CAS-ag./Spiel| 2,3 Teamkasse 40.000 G Sanitater| 1 | @ 50.000 G = 50.000 G
Upgrades 3 Upgrades/Spiel| 0,8 Cheftrainer Susanne Rdder treue Fans| 1 Teamwert 1.310.000 G
Spiele 4 Spp/Spiel| 9,3 Spiralling-Expenses 8G Show Match | nein | Saison| 1 momentaner TW 1.310.000 G
Verletzungen (W16): 1-6 verpasst dieses Spiel, 7-9 verp. nach. Spiel (m), 10-12: hartn. Verl. (HV) & vnS (m) T%er i dor Teambases nach Soislende und P4 missen ainan W trfeln
13-14: Eigenschaftssenkung (W6: 1-2 -RW, 3 -BE, 4 -WG, 5 -GE, 6 -ST) & vnS (m), 15-16: Tod W6 & gebnis 100,000 G 200.000 G 300'050 G 400.000 G 500.000 G 600.000 G

Spielstart: Spielende: AnstoRtabelle: 7: Brilliantes Training bis 195.000 G bis 295.000 G  bis 395.000 G bis 495.000 G bis 595.000 G und mehr

1. Fan-Faktor (wa+fans)  [1. Ergebnis & Einnahmen festhalten  |2: Schnap. Schiri 8: Wetterwechsel ; Kleiner Vorfal bedeutender Vorfall \MT—

2. Wetter 2. treue Fans anpassen 3: Auszeit 9: Uberraschung 3

3/4. Gesellen/Anreize  |3. SdT & zufallige. Spielerverbesserungen  |4: stab. Verteidigung 10: Blitz! ‘5‘ [ite Elagenyemst

5. Gebete an Nuffle 4. Anheuern, Feuern, aus. Dienst stel. |5: hoher Ball 11: Ubereifriger Schiri 6

6. AnstoRrecht 5. kostspielige Fehler (siehe rechts) 6: begeisterte Fans  12: Sturm auf das Spielfeld Krise abgewendet: kein Geldverlust

Wetter: 2: driickende Hitze (W3 zufallige Spieler pausieren), 3: sehr sonnig (-1 auf Passwiirfe), 4-10: perfekt bedeu‘:ﬁ:z:xﬂ:::i :;Y: ;;&2%2?2:3:3:5::21:;l:[;r;_000 G) gehen verloren

11: strom. Regen (-1 auf Ball (ab)fangen, stéren & aufnehmen), 12: Blizzard (-1 bei eilen & keine langen Passe) Katastrophe: alle Goldstiicke bis auf 2W6 x 10.000 G gehen verloren

Heim Gast Heim Gast Steigerungen, Entlassungen, Einkiufe
aktuelles Wetter: Fans: Fouls: #4 Skill Blocken

AnstoRevent: kom. Pass / Defl. / Int.: / / / Sani: Neue Spieler #9, #13

Touchdowns: vdS:

Anreize / Gebete an Nuffle Casulties: vnS:

Falltur je 1 extra SSP / SdT: / Stats:
Einnahmen / treue Fans: /

kostspielige Fehler: / / Tod:




